Scenariusz zaje¢ przedszkolnych — Dzien Gérnika

Cel gtéwny:

Poznanie zawodu goérnika i jego znaczenia w spotecznosci.
Rozwijanie wyobrazni, sprawnosci ruchowej i kreatywnosci.

Ksztattowanie szacunku dla pracy innych oséb.

Cele szczegotowe:

Dzieci poznajg narzedzia i sprzet uzywany w kopalni (lampki, kaski, kilofy w formie zabawkowej).
Uczg sie poprzez zabawe i ruch.
Rozwijajg umiejetnos¢ wspotpracy w grupie.

Poznajg podstawowe pojecia zwigzane z gérnictwem i weglem.

Czas trwania:

45—-60 minut

Materiaty:

Kaski gérnicze lub ich papierowe wersje.

Mate lampki LED lub papierowe latarki.

Klocki, piteczki, tor przeszkdd.

Papier, kredki, farby, wegiel lub czarne kartki do zabaw plastycznych.

Kolorowe wstazki lub szarfy do zabaw ruchowych.

Przebieg zajec

1. Powitanie i wprowadzenie (5 minut)

Nauczyciel wita dzieci i opowiada krdtko o gérnikach i kopalniach.
Pokazuje kaski, lampki i inne atrybuty gornicze.

Rozmowa: ,,Co robi gérnik? Dlaczego jego praca jest wazna?”

2. Zabawa ruchowa: ,,Podziemna kopalnia” (10-15 minut)

Dzieci poruszajg sie po sali, nasladujgc gérnikéw kopigcych wegiel:
o Przechodzenie pod przeszkodami (tunel z krzeset) — chodzenie w , kopalni”.
o Podnoszenie piteczek lub klockdw — zbieranie ,wegla”.

o Nasladujg dZzwiganie workow z weglem (lekko, w bezpieczny sposéb).



e Mozna wykorzysta¢ muzyke imitujacg prace w kopalni.

3. Zabawa dydaktyczna: ,,Lampki gérnicze” (10 minut)
o Kazde dziecko otrzymuje papierowsa latarke lub LED.

e Zabawa w ciemniejszej czesci sali (lub przy zgaszonym Swietle) — dzieci szukajg ukrytych ,skarbow”
(np. kolorowych piteczek lub klockéw).

e Celem jest pokazanie, jak gornicy uzywajg lamp w ciemnych kopalniach.

4. Zajecia plastyczne: ,,Czarna sztuka — wegiel w naszych rekach” (15 minut)
e Dzieci rysujg lub malujg na czarnych kartkach , kopalnie” lub gérnikéw.
e Mozna uzy¢ biatych lub kolorowych kredek, pasteli lub bezpiecznego wegla drzewnego.

e Zachecamy dzieci do podpisania swoich prac i krétkiego opowiedzenia, co przedstawiaja.

5. Mini teatrzyk: ,,Gornik i jego przyjaciele” (5—10 minut)

e Krotka scenka: nauczyciel opowiada historyjke o gérniku, a dzieci odgrywajg role: gérnika, lampki,
wegla, kolegdw.

e Rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci wspotpracy.

6. Podsumowanie zajec (5 minut)
¢ Rozmowa o tym, czego dzieci sie nauczyly:
o ,Corobigdrnik?”
o ,Dlaczego jego praca jest wazna?”
e Wspdlne zdjecie w kaskach lub przy pracach plastycznych.

e Zachecenie dzieci do podzielenia sie wrazeniami z rodzicami w domu.

Uwagi dla nauczyciela:
e Wszystkie zabawy ruchowe dostosowa¢ do mozliwosci fizycznych dzieci.
e Zadbac o bezpieczenstwo przy , kopaniu” i przenoszeniu klockéw/piteczek.

e Mozna przygotowac dodatkowe rekwizyty, np. szarfy w kolorze ,wegla” do zabawy w tanczace
ptomienie lamp goérniczych.



e Mozliwos¢ witaczenia lokalnej historii gérnictwa, jesli dzieci mieszkajg w regionie zwigzanym z
kopalniami.



Arkusz pracy — Dzien Gornika dla przedszkolakow

Imie dziecka:
Data:

1. Kolorowanka: Gérnik w kopalni
e Pokoloruj gornika w kasku i jego lampke.
o Pokoloruj wegiel, ktéry zbiera.

(Tu mozna wstawic prosty rysunek gornika z lampkq i weglem)

2. Znajdz i potacz: Narzedzia gornika
e Potacz linig narzedzie z jego nazwa:
o Kask = chroni gtowe
o Lampka = swieci w kopalni
o Kilof & stuzy do kopania wegla

o Wobzek - przewozi wegiel

3. Zabawa ruchowa w domu lub sali
e Udawaj, ze jestes gornikiem:
1. Przechodzisz pod ,tunelami” (krzesta lub stoty).
2. Zbierasz ,wegiel” (klocki/piteczki).
3. Przenosisz wozek z weglem (np. po podtodze).

(Miejsce na narysowanie swojej trasy lub toru przeszkdd)

4. Kreatywne zadanie plastyczne
e Narysuj lub namaluj wtasng kopalnie lub gérnika.
e Mozesz uzy¢ czarnej kartki i biatych lub kolorowych kredek.

(Miejsce na rysunek / malunek)

5. Mini zadanie wyobrazni

e Wyobraz sobie, ze jestes gornikiem. Napisz lub narysuj:



o Co najbardziej lubisz w swojej pracy?
o Corobisz z lampka?
o Jak wyglada Twoja kopalnia?

(Miejsce na rysunek lub krotkie odpowiedzi)

6. Podsumowanie
e Pokoloruj symbolicznie wegiel, lampke i kask w ramce ponizej.
e Podziel sie swojg praca z kolegg/kolezanka lub rodzing.

(Tu mozna umiescic prostq ramke z weglem, lampkgq i kaskiem do kolorowania)



