Materiały na Światowy Dzień Morza dla nauczyciela


🧠 Quiz: “Co wiesz o morzach i oceanach?”
Poziom podstawowy (klasy 4–8):
1. Jakie zwierzę jest największym ssakiem morskim?
A) Rekin

B) Orka 

C) Wieloryb błękitny ✔️

D) Delfin

2. Ile procent powierzchni Ziemi zajmują oceany?
E) 30%

F) 50%

G) 71% ✔️

H) 90%
3. Co to są rafy koralowe?
I) Góry podwodne

J) Kolonie koralowców ✔️

K) Skamieniałości

L) Gniazda ryb
4. Co jest największym zagrożeniem dla życia morskiego?
M) Rybołówstwo

N) Wulkanizm

O) Plastikowe odpady ✔️

P) Zimna woda
5. Co to jest plankton?
Q) Mała ryba

R) Morskie glony i drobne organizmy ✔️

S) Głębiny oceaniczne

T) Gatunek delfina


🎨 Plakat wydarzenia
Światowy Dzień Morza – Zanurz się w wiedzy!
📅 Data: 26 września
📍 Miejsce: Szkoła Podstawowa nr [Twoja nazwa]
W programie: - 🎨 Konkurs plastyczny “Podwodny świat” - 🌊 Morski quiz z nagrodami - 📚 Warsztaty: “Jak ratować oceany?” - 🏠 Wystawa klasowa “Morze wiedzy” - 🎥 Kino przyrodnicze: “Tajemnice głębin”
Dołącz do nas i odkryj podwodny świat!


🎭 Scenariusz warsztatów: “Jak uratować oceany?”
Czas trwania: 45–60 minut
Cele: - Zwiększenie świadomości ekologicznej - Rozwijanie współpracy i kreatywnego myślenia
Przebieg: 1. Wprowadzenie (10 min): pokaz slajdów/filmik (np. “Blue Planet”) 2. Burza mózgów (10 min): zagrożenia dla oceanów, mikroplastik 3. Praca w grupach (15 min): tematy: - Ograniczanie plastiku - Ochrona zwierząt morskich - Co może zrobić każdy z nas? 4. Prezentacje grup (10 min) 5. Podsumowanie (5 min): wspólne wnioski
Materiały: flamastry, kartony, ilustracje, cytaty


🧓‍♂️ Projekt klasowy: “Adoptuj zwierzę morskie”
Cel: Edukacja poprzez działanie i empatię wobec zagrożonych gatunków.
Kroki: 1. Wybór gatunku (np. żółw morski, foka, rekin) 2. Symboliczna adopcja przez fundację (np. WWF) 3. Przygotowanie gazetki/prezentacji o wybranym zwierzęciu 4. Organizacja mini-akcji charytatywnej lub kiermaszu
Efekty: - Certyfikat adopcji - Wiedza o zagrożeniach - Zaangażowanie społeczności szkolnej


Escape Room: Misja – Ratunek dla Oceanu

🧩 Gra edukacyjna dla uczniów klas 4–8


Scenariusz:

Otrzymaliście wiadomość od tajemniczego morskiego naukowca. Ocean jest w niebezpieczeństwie! Waszym zadaniem jest rozwiązać zagadki i uratować zagrożone gatunki morskie przed zanieczyszczeniami.
W sali lekcyjnej ukryte są podpowiedzi. Wasz zespół musi odczytać wszystkie i złamać szyfr, który uwolni morskie zwierzęta.

Stanowiska/zagadki do przygotowania:

1. 1. 🧠 ZAGADKA: Szyfr plastikowy

Uczniowie otrzymują grafikę przedstawiającą śmieci znalezione na plaży. Każdy śmieć ma literę. Właściwa kolejność tworzy słowo-klucz, np. „RECYKLING”.

2. 2. 📦 ZAGADKA: Morska mapa

Na planszy z kontynentami i oceanami uczniowie muszą dopasować gatunki zwierząt morskich do ich środowisk. Prawidłowe przyporządkowanie otwiera kolejną podpowiedź.

3. 3. 💧 ZAGADKA: Kod eko-hasła

Uczniowie dostają zestaw krótkich faktów (prawda/fałsz) dotyczących ochrony oceanów. Prawidłowe odpowiedzi pozwalają ułożyć hasło np. „CHROŃOCEAN”.

4. 4. 🔐 FINAŁ: Skrzynia ratunku

Po rozwiązaniu wszystkich zadań uczniowie zdobywają cyfrowy kod do skrzynki (np. pudełko z kłódką). Wewnątrz znajdują się certyfikaty „Obrońcy oceanu” i drobne nagrody.

Materiały pomocnicze:

- Zdjęcia śmieci/plastików (wydruki)

- Mapa świata z oceanami

- Karty prawda/fałsz

- Zamykana skrzynka lub pudełko

- Karty drużynowe i certyfikaty


💡 Czas trwania gry: ok. 40–60 minut
👥 Grupy: 3–5 osób
🎯 Cel: Edukacja przez zabawę i integracja



Gotowe do druku i użycia w klasie lub na wydarzeniu szkolnym.
